
Esta série de tutoriais tem como objetivo mostrar como usar o J2ME para criar um jogo simples.
Parte 1 - Introdução
Parte 2 - Interface com o usuário
Parte 3 - Gráficos
Parte 4 - Imagens e sprites
Parte 5 - Arquivos e RecordStore
Parte 6 - Multimídia

Como desenvolver um jogo em Java ME
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